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Wykaz skrotow

(abc)

silny pas od 13PC

pas or correct

kolor (4v ¢ &)

kolor starszy ranga (4¥)

kolor mlodszy ranga (¢ %)

relay

singleton lub void

dupelton

longier

dwukolorowka 5+4+
jednokoloréwka

trojkolorowka

nizszy kolor boczny

wyzszy kolor boczny

sila ponizej poziomu aktualnego relay’a
dolna strefa PC wskazanej sily
gorna strefa PC wskazanej sily
inwit

odzywka nie forsujaca

forsing na jedno okrazenie

sktad doktadnie sah¥d e cé

n kolejnych odzywek

wywolanie koncowe

pytanie szlemowe

pytanie kolorowe

kolorowe krole

kolorowe damy

schemat licytacyjny o nazwie abc
ewentualna licytacja poprzedzajaca: nic;
PAS; PAS-1&



Otwarcia:

1% (relay 1¢)
od 3-3 w kolorach starszych, az do 5-4 za wyjatkiem 5-3
1 & (relay 1NT)
0-7 PC na sktadzie dowolnym (maximum 2 kontrole wtoskie)
19 (relay 14)
a) Dp¥i4-4
b) 6+¥i3-
14 (relay 2&)
a) Dpai4-v
b) 6+4i3-¥
INT (relay 2&)
a) 5t¥i4e
albo
b) 5+taide
24 (relay 2¢)
a) Steide
albo
b) 5tvide
24 (relay 2NT)
sktad 5332 na piatce starsze;j
29 (relay 24)
a) 6+# 149 albo 5+& 15+"
albo
b) 6+¢ 144 albo 5+4¢ 15+4
24 (relay 2NT)
a) 6+% 144 albo 5+ 1 5+4
albo
b) 6+ 14¥ albo 5+ 15+%
2NT (relay 3&)
a) 6+e 14% albo 6+414v
albo
b) 5+ i5+% albo 5+4i5+%
34 (relay 2¢)
a) 64i4de
albo
b) 6414w

Wyzsze otwarcia to klasyczne bloki



Przy wyborze otwar¢ kierujemy si¢ nastgpujacymi zasadami:
e Majac dwa starsze dupeltony otwieramy 19
e Ze skladem [0544] otwieramy INT
e Ze skladem [5044] otwieramy 2
e Ze sktadem 6+m oraz K w drugim mtodszym kolorze otwieramy 1# albo
1v/# w zalezno$ci od sktadu w kolorach starszych.

Otwarcia pierwsze, po PAS’ie i powtorne

Otwarcia pierwsze (na 1-2 r¢ku) stosujemy z sitg 8-12PC

Otwarcia po PASie (na 3-4 r¢ku) sa otwarciami wystgpujacymi po silnym PASie
partnera. Sita takiego otwarcia wynosi 7-11PC

Otwarcia powtdrne sa otwarciami w sekwencji: PAS - 1 - ?. Takie otwarcie
dajemy z sifa 13-16PC.

Posiadajac jedynie trzy asy otwieramy PAS’em a nie jednym z otwar¢ 8-12PC
Rece zawierajace jedynie asa 1 krola traktujemy jako 8PC

Silne pytanie o sklad (relay) dajemy odpowiednio:
e Po otwarciu pierwszym z sita 13+PC
e Po odwarciu po PASie z sita 17+PC
e Po otwarciu powtdrnym z silg 12+PC
e Po otwarciu 1 ¢ z silg 19+PC

Odzywkl nie bedace relay’em po otwarciu na 1-2 reku (sita 8-12PC):
pas jest odzywka nie sprzedajaca zadnych informacyj
= zalicytowanie koloru jest do pasa niemniej jednak otwierajacy z gora sity
1 dobrym uktadem moze licytowac dale;j
= zalicytowanie koloru z przeskokiem jest RACZEJ PASUJ
= zalicytowanie koloru z podwdjnym przeskokiem jest PASUJ

Relay po silnym PAS’ie informuje o przewadze sily nad przeciwnikami a
kolejny relaj jest forsingiem do dograne;.

Licytacja po PAS’ie

PAS ?

1% — dwuznaczne
a) otwarcie 1% (7-11PC)
b) otwarcie PAS 12+PC
INNE — Otwarcia (7-11PC)



PAS 1

1 ¢ — dwuznaczne
a) otwarcie 1% (13-16PC)
b) reka z sitg 17+PC
INNE — Otwarcia (13-16PC)

PAS 1%
1le ?
1v —sita 12+PC
Pozostate w sile 7-11PC
la —  4de & 3-49
INT — 36 &3-49y
2% — 4+4 &Ko
2¢ — 4+ & K&
29— 59 & 44, dalej relay 2NT (17+PC)
26 — 54 & 49, dalej relay 2NT (17+PC)
2NT —  10-11PC 3v & 34
PAS 1%
1le 1v
?
le — 17+PC
Pozostate w sile 13-16PC V
INT - sklady zréwnowazone (5332 4432 4333)
2% — 4+H & 3-49 & 3460 & Ko
2¢ — 4+e & 3-49 & 3-46 & K&
2 — 5944, dalej relay 2NT (12+PC)

264  — 5449 dalej relay 2NT (12+PC)



PAS 1%
1¢ 1v
14 ?
INT sktady dwudupeltonowe (3+,3+,2-,2-)
2C — licytowany dupelton w pozostatych kolorach 3+
2NT — sklady 4333
3C — licytowany siedmiokart, sklad trzydupeltonowy (7+,2-,2-,2-)

W sekwencjach:

PAS 1% PAS 1% 1% 1e
1e 2v/a 1e 1v 29/4 2NT®
2NT® ? 29/a 2NT® ?
?
2NT jest kolejnym relay’em, odpowiedzi:
RLJ —  skiad 5422
3e — sklad 5431 trgjka trefl
3v — sklad 5431 trgjka karo daley WK
3e —  sktad 5440 czworka trefl (wywotanie koncowe)
3NT  —  sklad 5440 czworka karo

Systemy kombinowane

Klasyczne Systemy Stabych Otwar¢ bazuja na trzech typach otwar¢:
Otwarcia pierwsze (na 1-2 reku)

Otwarcia po PAS’e (na 3-4 reku)

Otwarcia powtdrne (po sekwencji PAS-14)

Istnieja systemy kombinowane, w ktérych powyzsze typy otwaré¢ moga
bazowac na r6znych systemach.



Na przyktad taczac systemy A, B i C mamy nastepujacy schemat licytacji.

Otwarcia pierwsze |= | Wedlug systemu A
Otwarcia po PAS'e |= | Wedlug systemu B
Otwarcia powtérne | = | Wedlug systemu C

Zazwyczaj, laczy sie dwa systemy wedlug schematu:
System A + System B + System B

Co zazwyczaj ttumaczy sie malo precyzyjnie: ,, gramy systemem A+B”

Otwarcie 1 ¢

Otwarcie 1 ¢ przeznaczone jest dla rak o sile 0-7PC a po silnym PAS’ie 0-6PC.
Jednakze wyklucza ono posiadanie asa 1 krola.

g
1e ?
INT - ®
Pozostate w sile do 18PC V
pas — nie sprzedaje zadnych informacy;
1v/a — NF, z sita 15-18PC moze by¢ zalicytowane z trzema kartami
2C — NF kolor 5+
2NT — 12-14PC; 5+M 5+m
wyzsze — DblokiV
S
1e INT®
9

2& —negat 0-4PC dalej 24 Acol



Pozostale w sile 5-6(7)PC

2¢ — 449
PA 4 — 4+ & 3-9
26— 5tm&3-Y & 3-4
2NT —  brak starszych czworek 1 mtodszych piatek
3C - 6+ kolor zdwoma starszymi honorami
Sekwencja:
g
1e INT®
24 2NT®
?
3 —  S5&
3¢ — 5Se
3y — Ot
34 — 6+e
3NT —  5+#5+e

Otwarcie pierwsze 1%

Otwarcie to informuje o skladzie 3+3+ w kolorach starszych az do sktadow 54 z
wyjatkiem sktadoéw 53. Odpowiedzi:

1% ?
le - ®
Pozostate NF 'V
pas — nie sprzedaje zadnych informacy;
1v — 449
1o — 4+e & 3-9
INT — 3-4&3-9
2% — S5t
2¢ — 5te
29 — 449

26 — 4+6 & 3-9



2NT — 5+ & 5+e

RL — 6t
3e - 6te
3v — IN5+v
34 — IN5+e

Odpowiedzi na relay:

1% le®
?
1v — 449
I3 — 4+a &3V
INT — 34&39
26— Ste & Ke
2¢  — 5te &K
29— 59 & 44 dalej relay 2NT
264  — 54 & 49 dalej relay 2NT
2NT — max bez starszej czworki 1 K

Otwarcie 1v

Otwarcie to ma dwa znaczenia:
e maksimum dwa kiery i rownocze$nie maksimum cztery piki
albo
e minimum sze$¢ kierdw (monokolor) przy braku bocznej czworki.

Odpowiedzi:
S

1v ?
la —®
Pozostate NF 'V
pas — nie sprzedaje zadnych informacy;
INT — plc
286 —  4+s
2¢ — 4+e

29 — 4+e1KY



246 - 5+ & Dpv

INT — 4+d & 4+0 &29
3 —  5+4 & Dpv

3¢ — 5+e &Dpv

3y —  6+YIN

g
1v 14®
?
Odpowiedzi min
INT — sklad zrownowazony & Dp¥
26 —  5+& & Dpv
2¢ — 5+te & Dpv
2y - 6tv
Pozostate max
24 —  4+e & Dpv
2NT — Dp9¥ z zatrzymaniem
3 —  S5+# & 3-4 & Dpv
3¢ — 5+e &3-4 & Dpv
3v — 6+¥v & Dpe
34 — 6tY & 3e
3NT —  6+% z trzema starszymi honorami
4m - 6+9Y & licytowana czworka

Otwarcie 1o

Otwarcie to ma dwa znaczenia:
e maksimum dwa piki 1 rOwnoczesnie maksimum cztery kiery
albo

e minimum sze$¢ pikow (monokolor) przy braku bocznej czworki.



Odpowiedzi:

S
14 ?
24 - ®
Pozostate V
pas — nie sprzedaje zadnych informacyj
INT — ©plc
2¢ — 4+e
29 — 449
24 —  5+a & Dpv
INT — 4+4 & 4+e &2V
3 —  5+4 & Dpv
3¢ — 5+e &Dpv
3 - 5+vIN
3a —  6t+aIN
S
14 2&6®
?

Odpowiedzi w pelnej strefie

2¢ —Dpe 3v
29 —4v
24 —6+a

Pozostate max

2NT — Skiad zrownowazony; 3¥; Dp# z zatrzymaniem
3& —5+& & 3¥ & Dpe

3¢ —5+¢ & 39 & Dpe

3 —6+e & 39

34 — 6+ta & KY

3NT — 6+4 7z trzema starszymi honorami

4m — 6+4 & licytowana czworka

Otwarcia INTi 2%

Otwarcia te sygnalizuja sklad 5 lub wigcej kart w kolorze starszym oraz
doktadnie cztery karty w kolorze miodszym. JeS§li kolor starszy jest
szeSciokartowy to jest stabym kolorem przy minimum otwarcia.

W licytacji relay’owej stosujemy nastepujace schematy:



Schemat 54

Schemat ten stosujemy po wskazaniu przez odpowiadajacego sktadu 5431,
kiedy znany jest kolor pigciokartowy 1 czterokartowy, Odpowiedzi na relay:

1 szczebel 5431  —nizsza trojka boczna, dale] WK
2 szczebel 5431  —wyzsza trdjka boczna, dale) WK

Schemat 5+4

Schemat ten stosujemy po zgtoszeniu minimum otwarcia i relay’u ktorym jest
kolejna odzywka. Odpowiedzi wedtug kolejnych szczebli:

1 szczebel 5422 —dalej WK

2 szczebel 5431 —relay: nastgpna odzywka 1 schemat (54)
3 szczebel 6421 —nizszy boczny dubletom; dalej WK

4 szczebel 6421 —wyzszy boczny dubleton; daley WK

5 szczebel 6430 —nizsza trojka boczna; daley WK

6 szczebel 6430 — wyzsza trojka boczna; dalej WK

Schemat 544

Schemat ten stosujemy po zgtoszeniu uktadu trojkolorowego 5440 z piatka
starsza 1 mtodszymi czworkami. Odpowiedzi:

1 szczebel | — minimum sity, dalej WK

2 szczebel | — maksimum sily, dalej WK

Otwarcie INT

Otwarcie to sygnalizuje sklad pig¢ lub wigcej kart w kolorze starszym oraz
doktadnie cztery karty w kolorze mtodszym w kolorach przedzielonych a wigc
w ¥/% albo a/e. Jesl starszy kolor jest szesciokartowy to jest stabym kolorem
przy minimum otwarcia.

Odpowiedzi:

i

INT ?




Pozostate V

pas — nie sprzedaje zadnych informacyj
2¢ —plc

2¥ —plc

24 — 5+a bez fitow w ¥/

2NT — pytanie o najblizszego longera
3h/0 — Ot/

3v/4 —6+v/a IN

Natomiast odpowiedzi na relay wygladaja nastgpujaco:

Ay

INT 286®
?

Odpowiedzi w pelnej strefie sity:
2NT — [0544] dalej schemat (544)

Odpowiedzi min
24 —5+a & 4¢;relay 29 dalej schemat (5+4)
29 — 5+9¥ & 4%; relay 24 dalej schemat (5+4)

Odpowiedzi max

2 — minimum jeden starszy honor w kolorach krotkich (2NT dalsze pytanie)
3% —[1534] albo [3514]; kolejny relay 3 ¢ dalej schemat (54)

3¢ —[5143] albo [5341]; kolejny relay 3% dalej schemat (54)

3v —[2524] dalej WK

34 —[5242] dalej WK

Odpowiedzi na relay’e:

S
INT 286®
24 ANT®

3% —[1534] albo [3514]; kolejny relay 3 ¢ dalej schemat 54
3¢ —[5143] albo [5341]; kolejny relay 3% dalej schemat 54
3v —[2524] dalej WK
34 —[5242] dalej WK



Otwarcie 2&

Otwarcie to sygnalizuje sklad pig¢ lub wigcej kart w kolorze starszym oraz
doktadnie cztery karty w kolorze mlodszym w kolorach tej samej masci a wigc
w ¥/ ¢ albo #/%.

Odpowiedzi na otwarcie:

2¢ —-®

Pozostate V

pas — nie sprzedaje zadnych informacyj
2¥ —plc

26 —plc

2NT — pytanie o najblizszego longera
38/6 — 6/

3v/6 —6+v/a IN

i

24 2¢®

Odpowiedzi w pelnej strefie:
2NT — [5044] dalej schemat (544)

Odpowiedzi min
29 — 5+¥ & 4 ¢ relay 24 dalej schemat (5+4)
24 —5+4a & 4% relay 2NT dalej schemat (5+4)

Odpowiedzi max

3% — 5+9 & 4% — kolejny relay 3 ¢ dalej schemat 54
3¢ — 5+ & 4 —kolejny relay 3% dalej schemat 54
3v —[2524] dalej WK

34 —[5242] dalej WK



Otwarcie 2 ¢

Otwarcie to sygnalizuje reke ze skladem 5332 z SM. Relay’em po tym otwarciu
jest 2NT. Zgloszenie 29 jest p/c pozostate odzywki sa do pasa na wlasnym
kolorze.

Odpowiedzi na relay.

i

24 2NT®

Sita min
36 —5Y
3¢ — 54
sita max
3v —5v
34 — 5429
3NT — 5439

Otwarcie 29

Otwarcie to sygnalizuje reke dwukolorowa z kolorami przedzielonymi a wige
¥& albo 4 ¢. Mozliwe sa dwa uktady kolorow: 5+5+ albo minimum szesciokart
w kolorze mlodszym 1 dokladnie czworka w kolorze starszym

Odpowiedzi na relay:

i

29 24®

Odpowiedzi na ®:

2NT — min

pozostate max

3% —O+d & 49

3¢ —6+¢ &4e

39 — 5+% & 5+%

34 —5+¢ & 5+a

3NT — sktad 64 na pelnym kolorze mtodszym
4C - licytowany kolor 6 kartowy, sklad 65



po odpowiedzi 2NT, kolejnym relayem jest 3.

hary
2y 26®
2NT 3&6®
?

3¢ —6+¢ &4a
39 — 5+ & 549
34 —5+6 & 5+
3NT — 6+ & 49

Otwarcie 24
Otwarcie to sygnalizuje rek¢ dwukolorowa z kolorami tej samej masci a wigc
v ¢ albo & Mozliwe sa dwa uktady kolorow: 5+5+ albo minimum szesciokart

w kolorze mlodszym 1 dokladnie czworka w kolorze starszym

Odpowiedzi na ®:

i

24 ANT®

3% — 614 & 44

3¢ —6+e¢ &4v

39 —5+e & 5+9

36 — 5+ & & 5+a

3NT — sktad 64 na pelnym kolorze mtodszym
3C —naturalne 6+C & skfad 6+5+

Otwarcie 2NT

Otwarcie to sygnalizuje re¢ke dwukolorowa z kolorami tej samej rangi a wigc ¢ &
albo #¥. Mozliwe sa dwa uklady kolorow: 5+5+ albo minimum sze$ciokart w
kolorze starszym 1 doktadnie czworka w kolorze mtodszym.



Odpowiedzi na ®:

i

2NT 3&®

36 —6+¢ &4%

39 — 5+ & 5+%

36 —6+6 &4V

ANT — 5+¢ & 5+

3C — naturalne 6+C & sklad 6+5+;

Otwarcie 3%

Otwarcie to sygnalizuje reke o skladzie z co najmniej szostka 1 dokladnie z
czworka w kolorach miodszych lub starszych. Kolorem szesciokartowym jest
kolor mtodszy.

Odpowiedzi na ®:
S
RLJ 3¢®
?
3 —6+Y & 44
34 6t &4

3NT — kolory mtodsze w oparciu o petny kolor 6+



Pytania do gry premiowej w licytacji naturalnej

Stosujemy cue-bidy od wysokosci 34.

Silne uzgodnienie koloru jest wywolaniem cue-bidu krotkosciowego.

Konwencja Kolorowe Krole-Damy (KK) lub (KD). Odpowiedzi na pytanie o wskazane figury
(poza kolorem atutowym):

1 step | brak figury

2 step | figura w najnizszym kolorze lub dwie pozostate

3 step | figura w Srodkowym kolorze lub dwie pozostale
4 step | figura w najwyzszym kolorze lub dwie pozostale
5 step | trzy figury w bocznych kolorach

Pytanie o asy (Blackwood) moze zada¢ jedynie, reka ktora zgtosila site 11PC+.
Odpowiedzi sa rozne w zaleznosci od sity reki pytanego.

Po uzyskaniu odpowiedzi na pytanie o asy kolejny wolny kolor jest nastegpnym pytaniem z
pominigciem kontraktu - co najmniej dogranej w kolor uzgodniony, 3NT i 6NT.
Odpowiedzi na kolejne pytania sg r6zne w zalezno$ci od odpowiedzi na pierwsze pytanie.

Dla sity 0-7 PC odpowiedzi dotycza 4 asow.

(0-7) | 0-7 Kolejne pytanie | Dalsze pytanie
1step |0 (KK) (KD)
2 step | 0+ Krol atu (KK) (KD)
3step | I (KD) Brak
4 step | 1 + Damaatu | Brak Brak
Dla sity 7-12 PC odpowiedzi dotycza 3 aséw z 5
7-12 ANT Kolejne pytanie | Dalsze pytanie
1step || (KK) (KD)
2step | | + Damaatu | (KK) (KD)
3 step | 0 albo 3 (KK) (KD)
4step |2 (KK) (KD)
5step | 2+ Damaatu | (KK) (KD)
Dla sity 12+ PC odpowiedzi dotycza 4 asow z 5
12+ O asy O damg atu O krole O damy
lstep |1-4 Brak Damy KK KD
Dama+KK — KD
2step | 0-3 Brak Damy KK KD
Dama+KK — KD
3step |2 — KK KD
4 step |2+ Dama atu _ KK KD

Po odpowiedziach 1-4 i 0-3 pierwszy szczebel jest pytaniem o damg atu a drugi o KK



Wywolanie Koncowe (WK)

Wywotanie koncowe stuzy do wyhamowania licytacji relay’owej lub tez do zadawania kolejnych
pytan w celu znalezienia kontraktu premiowego. Mechanizm ten jest uruchamiany po uzyskaniu
odpowiedzi na ostatni relay. Regka prowadzaca licytacje ma do dyspozycji nastepujace odzywki:

e 3NT — zamykajace (sign off)
44 — wymuszenie zalicytowania 4¥ i pasowania na kazdy kontrakt prowadzacego.
Pozostate cztery najnizsze odzywki — pytania szlemowe (PS) uzgadniajq jeden z czterech
kolorow pytajac jednoczesnie o kluczowe honory.
Wyzsze — inwity

Najnizsze (PS) uzgadnia kolor najdiuzszy
Nastepne (PS) uzgadnia drugi co do dtugosci kolor
Kolejne (PS) uzgadnia trzeci co do dtugosci kolor
Najwyzsze (PS) uzgadnia najkrétszy kolor.

Jezeli dwa kolory s jednakowej dtugosci (badz ich wzajemna dlugosc nie zostata
sprecyzowana) to nizsze (PS) uzgadnia kolor nizszy.

Odpowiedzi na (PS):
Strefa staba | Strefa silna
1 step 1 1 albo 4
2 step 1+D 0 albo 3
3 step 0 albo 3 2 albo 5
4 step 2 2+D
5 step 2+D 3+D

Po odpowiedzi na (PS) kolejne odzywki sa pytaniami o jakos¢ koloru.

Pytania kolorowe (PK)

1 szczebel najdtuzszy kolor boczny
2 szczebel drugi co do diugosci kolor boczny

3 szczebel kolor uzgodniony!

4 szczebel najkrotszy kolor boczny

Jezeli dwa kolory s jednakowej dtugosci (badz ich wzajemna dlugosc¢ nie zostata

sprecyzowana) to nizsze (PK) pyta o mlodszy kolor boczny.

Odpowiedzi wg Doroszewicza:

1step | NIC | AKD
2step | D AK
3step | K AD
4step | A KD




System wistowy Kombajn:

Kombajn Honorowy

A= AK
K= KD [AK] AKW
D= DW [KD] KDI10
W= W10 [DW] DW9 ADW

AKD AKW
AKD KDW KDIO

KDW DW10 DW9
DW10

10= | 10xx... | AW10 KW10 [10x]*

9= |9xx... |A109 K109 D109 |[9x]*

*Tylko przeciwko bez atu

Kombajn Blotkowy
@ O
® @ x x ® @ H® O
D xx @ x D x @ Hx ® @
® @ x x x x ® @ x x Hxx @ ®
Dxxxx@ |[xDODxxx®@ |Hxxx®®

Pierwsza blotka (P)
Niska (4) = wyjscie agresywne (xx albo Hxx...)
Wysoka (T) = Wyjscie pasywne (xxx...)




