System pary Piotr Beling - Maciej Turant

Otwarcia:

1% -[11,5-14,5PC w sktadzie rownym](1) lub [15,5+PC i 5+#](2) lub [18,5+PC](3)
14 -[11,5-18PC 5+ lub 4¢-4-4-1](1) lub [11,5-15PC 4¢-5#](2)
1v -11,5-18PC 5+, przy duzej dysproporcji nie wyklucza Spikéw
14 -11,5-18PC 5+4

Int - 15,5 - 17,5 PC, skiad réwny, bez 5v/4

2% - 11,5 - 15PC 6+ lub 5+#-4+9¥/4, absolutnie wykluczone jest 11PC z brzydkimi treflami na 1
12 reku!

poza ligq: (multi)

24 - 6+9v/a

29 - 5+¥-5+inne

24 - 5+&-5+milode

2nt - 5+ i 5++¢

koniec: poza ligq

w lidze: (Dwukolorowki Zdzisia)

24:5-11PC i 5+¢-5+4 albo 6+%

29: 5-11PC i 5+v-5+ albo 6+4

24: 5-11PC i 5+#&-5+ albo 5+¥-5+¢ czarne albo czerwone

2nt: 5-11PC 1 5+4-5+% albo 5+¢-5+& starsze albo mtodsze
koniec: w lidze

3&/4/9/4 - fadne 6+&/4/V/4

3nt - pelny mlody bez stopera bocznego

44 - blok na treflach

44 - blok na karach

4% - blok, okoto 8 lew na ¥

44 - blok, okoto 8 lew na &

4nt - 6+& 1 6+4

Dalsza licytacja:

Licytacja po otwarciu 1:

14 - [0-6PC](1) lub [15+PC bez starszej czworki 1 mtodszej piatki](2) lub [7-9PC 6+&/4](3)
o 1v/6-[11,5-15,5PC 3-4%/#] lub [15,5-17PC 4%/# i 5+&] lub [18-acol PC 5v/4]
e 2nt-(2) 17+PC
* 3a/¢-(3)
* 3nt-(2) 15-16PC
* Int- 19-22PC, sklad rowny, moga by¢ starsze 4ki i brzydkie 64
o 2& - 18+PC, 5+, nie wyklucza 4¥/4
* 2¢-GF
* inne - naturalne, NF
* 24 -acol TODO dalsza licytacja do dopracowania
e 2v-0-3PC
* inne - 4+PC, naturalne



° 29 -6+%, 19+PC
o 24-6+a 19+PC
* 2nt - 22-24PC, sktad rowny, nie wyklucza 4¥v/4
* 34 -15,5-17PC, 6+ (dobrych), wyklucza 4v/a
* 3¢ -19+PC, tadne 6+¢
1v/a - 7T+PC, 4+9/a., jesli zawiera 5+#&/4 to do 13PC
* la&/nt
e 2&-pro
* 24 - dot bez fitu
* 29 (drugi stary) - fit 1 4%, dot!!!
* 2 kolor partnera - dot z fitem
* czyli wszystkie odzywki do koloru pytania wiqcznie oznaczajq dot
* 2nt - gora bez fitu
* inne - gora z fitem, naturalne
* 3&-6+& NF
o 2&-155+tPCi5+#
e 24 - 10+PC, GF, nic nie mowi o karach
* inne - nie forsuja
* 24 - odwrotka (po 1% przy 3¥ raczej wyklucza 44)
* 44556677...
* 2nt - silny trefl w sktadzie rownym bez fitu 1 4+pikow, moze by¢ 5¢ (nawet 5¢ 1 4)
* 3&-15,5-17PC, 6+ (dobrych), wyklucza 4v/4
* 3¢4-(3)na6+e
* 3 w kolor partnera - okoto 16PC 1 [4¥/4-5&] lub [4-4-4-14]
* 3nt- 18-19PC, sktad réwny, bez fitu i aspiracji (mato asow)
Int - 7-11PC, bez 4+C/P, moze by¢ mlodsza 6ka
e 2&-(2)lub(3)z 5+
* 24 -(3) z 5+¢ lub ze sktadem rownym
e 29-39,24 44
o 24-342v 44
* 2nt-4333
o 3&/¢ - 5ta/e
o 2V/a-(3)z5+v/4
e 2nt - gora (1), wzorcowo 14PC 1 5%
e 3&-155-17PC, 6+, wyklucza 49/4
28%/4 - 5+a/4, jesli sa 4¥/4 to GF (jesli nie ma sily na GF to licytujemy starsza 4ke)
e 29/ - 4v/4 nadwyzka GF
* 2nt - dot nie wyklucza 4v/4, NF
* 3¥/a-4v/4 GF
* 3 w kolor partnera - dot, fit, NF
* 3¥/a-4v/4 GF
29/a - 6+v/4 4-7PC I!'TODO spr. jak inni graja
2nt - 11-13PC (bilans), sktad rowny bez 4¥/4
3&/4 - 6t%/4 9-11PC, inwit
3v/a - 7+9/4 7z dwiema figurami starszymi, nic bokiem
3nt - 13-15PC (bilans), sktad rowny bez 4¥/4
(ktr)
* pas - negat, 3+
* rktr - 10+PC
* 14 - negat, bez 3+ albo z jakim$ uktadem
o 2&/¢ - 5+&/¢, 7-11PC, NF
o 29/a-5+v/a 4-TPC, NF



* 2ba - mlode, 4-7PC

(14)
* kir-4-5vi4a 7+PC
*© 2&/¢ - 5+8/4,7-11PC, NF
* 2¥/a-5+v/a,4-7PC, NF

(1)
* ktr - negatywna, bez 44, mozliwos$¢ gry w oba mtode, np. 342944
o 24/4 - 5+#/4, 7-11PC, NF
* (le)
e ktr - 4+v 7+PC
o 2&/¢ - 5t&/¢, 7-11PC, NF
(1ba) - klasyczne
e ktr - sita, karna
o 2% - 4+9-4+a
e 24 -5ty
e 29 -5ta
e 2& -transfer na %
e 2ba - transfer na ¢

Licytacja po otwarciu 1¢:

* 1v/a-T74+PC, 4v/a
° e
* 2& - 4ty kolor
* Int
e 2&-pro, patrz: 1% - 19/4 - INT
e 2& - 5-4 na mtodych 11,5-15PC
* 2ba- 6+4 bez 3 w kolorze partnera, 16-18PC
* 3&-4+416-18PC
* 34 -6+413 w kolorze partnera, 16-18PC
* lba
e 2& - 5-4 namlodych 11,5-15PC
* 24 -10+PC, bez 4v/4, forsuje do 3¢
. (1v)
* ktr - negatywna (czarne), moga by¢ 44, wyklucza fit ¢
* 1l -4+e lekko sugeruje fit ¢

Licytacja po otwarciu 1¥/4 (oznaczmy kolor otwarcia jako "o"):

* Int- 7-11pc (pot-forsujace nt), wyklucza 3+o0, moze zawieraC b. rozne sktady (gdy sila nie
pozwala licytowac wyzej)
e 2& -4+ lub 15-16PC w skladzie réwnym, NF ale trzeba ostroznie pasowac (z niezta
tolerancja trefl)
o 24 -4+¢ NF
* 2¥ - 6+¥ NF (po otwarciu 1¥) / 4+%¥ NF (po otwarciu 14)
* 24 -4+a F (po otwarciu 1¥) / 6+& NF (po otwarciu 14)
* 2nt - 16+PC, bez innej 5ki, moze by¢ stabe 6¥/4
* 3kolor inny niz o - S+licytowany kolor 16+PC
* 3o - tadne 6+o, mocny inwit, NF
* 3nt- 17+PC, 50332, NF
* 2& - [5+% GF](1) lub [5+# i 3+0, inwit](2) lub [3+0, GF](3)



e 24/¥ (ponizej 20) - 4+4/%

* 20-(3)
* 30-(2) !N
* inne- (1)
* 20-dot
* 2nt- (1) w sktadzie rownym lub (3), GF
* 30-(2) !N
* inne- (1)

* inne (powyzej 20) - GF
* 30 - 3+o, aspiracje szlemikowe
* 40 - 3+o0, brak aspiracji, zazwyczaj (2)
* inne - naturalne, zazwyczaj (1) bez fitu
24 - [5+¢ GF](1) lub [5+4¢ i 3+0, inwit](2)
* do 20 wlacznie
* 30-(2) analogicznie do 19/4-2%-...-30
2nt - inwit z fitem, bez bocznej Ski
3&/4 - 6+&/4 z 2 figurami starszymi, co najwyzej Wxo, NF (inwit do 3nt)
3nt - bilans, 30, sktad rowny (4333) z trzymaniem w 2gim starym
(ktr)
* & -4+a naturalne
* lba, 2&... - transfery
* 2(o-1)-3+0 7-10PC
* 20-3+02-7PC
alternatywne rozwiqzanie dla sekwencji 19/#-2%/4 i [9/6-3%/¢:
(wydaje sie dos¢ logiczne ale w przeciwienstwie do w/w ktore wiele lat testowal moj tata nie jest
przetestowane)
2& - [5+# GF](1) lub [6+, inwit](2) lub [3+o GF](3)
* 24/¥/o (do 20 wlacznie)
* o zalicytowany jak najnizej - (3)
e 3& - 6+, brak 3+o, NF (2)
* inne - (1) wada: nie mozna powtorzyc trefli nawet z tadnym kolorem 6+
24 - [5+¢ GF](1) Iub [6+¢, inwit](2)
* analogicznie, j.w.
3&/4 - 5+&%/¢ 1 3+0, inwit
* 30-NF
* 40-NF
* inne - g-bid, GF
koniec: altrnatyne rozwiqzanie dla sekwencji 19/6-2%/4 i [9/6-3%/4

Licytacja po otwarciu Int:

2& - stayman (w sile inwitu moze by¢ bez starszej 4ki)
e 24 -brak 4v/a
* pas-5+ei4+v/aalbo 4441
* 29-5+v, 4+a NF
o 24 -5+a 4+¥ NF
* 2nt - inwit do 3nt
e 3&-5+#i4v/e NF, lekki inwit
e 3¢-nat,F
* 3¥-4+vi5+a GF (smolen)
* 34 -5+¥i4+a GF (smolen)



* 29 -49 (i moze 44)
* 24 -55+4/¢ 14 lekki inwit, NF
* 2nt - inwit do 3nt
* 3&/4/a - 4+9, GF, nat. wsk. wart.
* 24 -4 (bez 4v)
* 2nt - inwit do 3nt
o 3&/¢-55t%/¢14v NF!!!
* 39 - 4+s, GF (nic nie méwi o kierach)!!!
24/¥ - transfer na ¥/4
* 2nt - 3¥/a, tadne 17+PC gora na 3ce z usupetnieniem
* 34/9,44/% - wtérny transfer
e 3&-4v/4 16,5+PC, po 2¥ nat. wkazanie wart. gora na 4ce
* 34/v,44/¥ - wtdrny transfer
* 34 - (niedopuszczelne po 24 bo wymusito by czasami gr¢ ze zlej reki) 4¥/# 16,5+PC gora
na 4ce
* 39, 4v - wtorny transfer
* 3v/a-4v/a, 16,5+PC (zabezpieczenie przed niedolicytowaniem koncowki) dof na 4ce
24 - transfer na &
* 2nt - gora z uzupekieniem
* 3& - brak wyraznej nadwyzki
2nt - transfer na ¢

Licytacja po otwarciu 2:

24 - pytanie (jest jedyna mozliwo$cia sforsowania)
o 2v-4v
* 2a - dalsze pytanie, odpowiadajacy naturalnie opisuje sktad
o 24-4e4
* 2nt - dalsze pytanie, odpowiadajacy naturalnie opisuje sktad
* 2nt - 6+, brak 4¥/4, tadna karta lub nadajaca si¢ do zajecia NT
e 3&-NF
e 3& - 6+, brak 4¥/4, brzydka karta
2v/# - NF
2nt - bilans, NF
3& - fit, NF (moze by¢ OPC)
34/9/# - 6+4/%/4 inwit, bez fitu, NF
3nt - bilans, NF

Licytacja po otwarciu 24 (multi) nie dotyczy ligi:

ktr (przeciwnik)
* pas - mam kara albo Robert na imie:)
* rktr-sita
2%/# - do koloru
2nt - pytanie
* 3&/4 - slabe na v/4
* 3¥/a -silne na ¥/&
3% - inwit z wlasnym fadnym starszym 6+!!!
* 3 w kolor inwitu - dot
* 4 w kolor inwitu - géra
* inne - naturalne wskazanie warto$ci



34 - inwit z fitami w starych

3¥/a - do koloru

3nt - NF

4 - zalicytuj swoj kolor transferem
44 - zalicytuj swoj kolor

4% - na wlasnych kierach, NF !!!

44 - na whasnych pikach, NF !!!

Licytacja po otwarciu 24/¥/4 (Dwukolorowka Zdzisia) dotyczy tylko
ligi:

2nt - pytanie o skiad i site (w przypadku silnej odpowiedzi forsuje do koncowki). W odpowiedzi
otwierajacy licytuje:
* - Gdy ma uktad 5+-5+: starszy z posiadanych kolorow z gora otwarcia (8-11PC), a
mtodszy z dotem (5-7PC).
* - Kolor monokoloru, gdy ma monokolor i d6t (5-7PC).
* -3BA, gdy otwierat na pigknym monokolorze (minimum AKWxxx, albo ADWxxx jesli
krol jest w impasie).
* - Pozostata odzywka na wysokosci trzech (kolor, ktérego nie mégt mie¢) z monokolorem i
gora (8-11PC)
kolor, ktéry moze mie¢ partner (lub pas) - do koloru
* pas - mam ten kolor
* inne - zniesienie na kolor nizszy od posiadanego oznacza nadwyzke, w tym
zalicytowanie najnizszej mozliwej odzywki oznacza dtuzszy najdalszy kolor
kolor, ktérego nie moze mie¢ partner - naturalne (lub wskazuje wist), forsuje na jedno okrazenie.
ktr (przeciwnik)
* pas - do koloru
» rktr - sitowa, dalej kontruje si¢ karnie

Licytacja po otwarciu 2nt (Dwukolorowka Zdzisia) dotyczy tylko
ligi:

3¥ - pytanie o najkrotszy kolor
* 34, 44/¢ - najkrotsze #/&/¢
* 3nt - najkrotsze ¥
3 - do koloru
* pas-mam (i 4)
* 3¢ -mam ¥/4 i nadwyzke (zabezpieczenie przed uciekajaca koncowka)
* 3¥-mam Y/4
inne - do koloru
* pas - mam ten kolor
* inne - zniesienie na kolor nizszy od posiadanego oznacza nadwyzke uktadowa, w tym
zalicytowanie najnizszej mozliwej odzywki oznacza dtuzszy najdalszy kolor
ktr (przeciwnik)
* pas - sila i zatrzymania w kolorach starszych (partner ma spasowac¢ z mtodymi), dale;j
kontruje sie karnie
* rktr - z wlasnym longerem, dalej parner licytuje najblizszy kolor ktérego nie ma



Licytacja dwustronna po otwarciu 24/¥/4/2nt (Dwukolorowka
Zdzisia) dotyczy tylko ligi i wejsSciu przeciwnika (o to kolor
otwarcia):

* kolorem do wysokos$ci 30 wlacznie

ktr - sitowa do koloru, otwierajacy ma obowiazek znies¢, jesli przeciwnik nie wszedt jego
kolorem

* kolorem powyzej wysokosci 30

ktr - karna

Konwencje strefy szlemowej

Pytanie o asy

* Pytaniem o wartos$ci jest odzywka:

4BA - jesli nie jest inwitem i nie zachodzi 1 z przypadkow nizej
44 - jesli ustalony jest kolor mtody
4 - w sekwencji 1BA-44

* Pytanie jest o 5 wartosci (asy krol atu), odp. wg. schematu 102 (przy 2, dama atu, potem krole).
* Kolejne pytania sa o: damg atu, krole, itd. (odp. 012, skrocone)

» Jesli kolor atu nie jest ustalony pytanie jest o 4 asy (odp. 102), przy 2 z krélami.

* W razie interwencji przeciwnikéw kontra po BA:

rktr - mocno chce ukarnié
pas - dopuszczam ukarnienie
inne - bez zmian

* W razie interwencji przeciwnikow kontra po odp. kolorem:

rktr - mam zatrzymanie 1 klasy w kontrowanym kolorze
pas - sprawdzenie czy partner ma zatrzymanie 1 klasy w kontrowanym kolorze

Licytacja dwustronna:

Wejscia, ustalenia ogolne:

* @-bid michelsa na pkt. przedzielonych tj. do 11 albo od 15
* po 2& drury, odp.:

24 - dot albo gora
inne - $rednia karta, nat.

* po 2 drury i interwencji, odp.:

pas - dot (7-11PC)

ktr lub rktr - dobre wejscie (od 12PC)

kolor przeciwnika - gora wejscia

inne - 7-12PC nadwyzka uktadowa (5-4 lub 6+), chyba zZe ta sita 7-12PC dla danego
uktadu zostata wykluczona przez inne mozliwe wczesniej wejscia, wtedy sita wigksza

Wejscia po otwarciu przeciwnika 1:

e ktr - [13+PC 3+-4+ w starych] lub [objasniajaca]



* 14 -negat
1v/a - 7+PC 1 5+%/4 (fadne jesli ponizej 10PC)
Int - 8-15PC, 5+ bez 4v/a!!!
e 2nt - naturalne, bilans
2% - 8-15PC, S5+ i4v/a !l
e 2+ - do koloru
* 24 - zalicytuj swoja starsza 4ke
* 29¥/a - wlasny kolor, NF!!!
* 2nt - naturalne, bilans
wyzsze - jak otwarcia

Wejscia po licytacji przeciwnikow 1%-1nt:

ktr - co$ w starych, 13+PC lub objasniajaca
2% - 5-4 na starych, 7+PC

Wejscia po otwarciu przeciwnika 1+¢:

Iba - 8-15PC, 5+ bez 4¥/4
2% - 8-15PC, 5+4 i 49/
* analogicznie do 1%-1ba

Wejscia po otwarciu przeciwnika 1v/4:

Int - 5+&/¢ 1 4+a/v

Wejscia po otwarciu przeciwnika Int:

sita wejs¢ dowolna (im wigkszy uklad tym moze by¢ mniejsza) ale z zachowaniem ostroznosci
ktr - 5+&/4-4+%¥/& Ska miodsza i 4ka starsza (lub wiekszy uktad)

2% - 5+9/a-4+4/% co najmniej 5-4 na starych

24 - 6+%¥/& mono-kolor starszy

29/4 -5+%/# 1 4w mtodym Ska licytowana i 4miodsza

2nt - 5+&-5+4 mtode

Wejscia po otwarciu przeciwnika 24 multi:

ktr - negatywna do wariantu z # (czyli 4+%) lub objas$niajaca
* (pas)
* 2ba - Lebenzol
4 - 5+ i St+stary
44 - 5+4 1 Ststary

Wejscia po otwarciu przeciwnika 2¥/4 monokolor:

ktr - negatywna lub objasniajaca
* (pas)



* 2ba - Lebenzol
4 - 5+ i S+stary rozny od koloru otwarcia
44 - 5+¢ i S+stary rozny od koloru otwarcia

Wejscia po otwarciu przeciwnika 24 wilkosz:

ktr - negatywna do wariantu z # (czyli 4+¥) lub objasniajaca

Wejscia po otwarciu przeciwnika 2nt na mlodych:

ktr - sita, kontruje 1 mlody lub objasniajaca

3& - uktad dwukolorowy na starych, kiery lepsze
34 - uktad dwukolorowy na starych, piki lepsze
3¥/# - naturalne

Wist:

Ustalenia ogolne:

Zdrowy rozsadek ("rzucamy co potrzeba", wychodzimy lavinthalem) w sytuacjach oczywistych
obowiazuje ponad wszystkimi zasadami.

wist odmienny - bez zadnych zmian, np. wist z AK krolem oznacza AK sec lub prosbg o
odblokowanie si¢ dama (AKW10...).

zrzutki ilo§ciowe odwrotne - rzucane w wigkszos$ci przypadkow

lavinthal naturalny - rzucamy nie do koloru i jak jest potrzebny

marka/demarka - sporadycznie (sytuacje opisane dalej)

Gra w BA:

do pierwszego wistu:

* marka/demarka - jesli w stole jest conajwyzej dubel w kolorze wistu

* ilosciowka - jesli w stole sa 3 lub wigcej karty w kolorze wistu
potem potwierdzenie wistu - z obu rak (chyba ze w oczywisty sposob jest potrzena inna zrzutka,
np. iloscidwka zeby partner wiedziat czy ma puszczac z asem)

Gra w kolor:

marka/demarka wtasciwie mozliwa tylko przy wiscie na wysokie (od 5) kontrakty (chyba ze w
oczywisty sposob z licytacji wynika dysponujemy figurami w tym kolorze i trzeba rzucic¢
ilosciowke dla sprawdznia "czy przechodzi" lub lavinthala - jesli wiadomo "czy przechodzi" i nie
mamy ustalonego drugiego koloru)



